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Pont - Escalier

Pelouse - Pelouse, arbres dispersés
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Haie - Limite précise de végétation =" ...*"|
Zone pavée (parking, piéton)

Zone d'habitation - Zone interdite BB

Friche, déboisé - Friche, arbres dispersés

Forét : Course facile - Course ralentie |

Forét : Course difficile - Végét. impénétrable

Végétation : Course ralentie - Course difficile| | | || ] |

Forét, POSSIBILITE DE COURSE

Visibilté réduite
Bonne visiilte _100% W"("Héﬁéﬁ é_é

Statue - Jeu

Fleurs - Passage piéton
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