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LEGENDE

Route - Allée ==

Sentier - Sentier peu visible - -~ ‘
Cléture ( issable ; i i )

Paroi (franchissable ; infranchissable) /

Cléture en ruine - Caverne/grotte T

Falaise ( issable ; i i )

Rocher - Zone de pierres
Trou d'eau - Fontaine
Cours d'eau (! issable ; i
Courbes de niveau
Sens de la pente
- Normale -

Terrain acci é - Fossé
|Abrupt de terre - Terrain
Trou - Ruine

ORIENTATION

www.cap-orientation.com

MAGNETIQUE
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ARG\ TSRV

>
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Pont - Escalier
Feuillu isolé (petit, moyen, grand)
|Résineux isolé (petit, moyen, grand)
Haie - Limite précise de végétation
Zone pavée (parking, piéton)
Zone d'habitation - Zone interdite BB
Pelouse - Pelouse, arbres dispersés
Friche, déboisé - Friche, arbres dispersés
Forét : Course facile - Course ralentie | |
Forét : Course difficile - Végét. impénétrable
Végétation : Course ralentie - Course difficile| | | |||
Forét, POSSIBILITE DE COURSE
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LEGENDE SPECIFIPUE
Statue - Jeu A J
Fleurs - Passage piéton m‘:}z‘ [




